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OUTPOSI 


Nagy, nagyobb, le'g 
idők legkomolyabb 


jyobbiü Megszületett 
>kinizacios program^ 
ajaval, hanem kii irofc 
gaval is tekintel^^ar 


Vajon kié lesz a bajnoki cím? Hét oldalon 
keresztül vesezzük ki a két szupersztárt. 
A SUPER STREET FIGHTER 2 es a 
MORTAL KOMBAT 2 is egyedülálló 
a maga-nemeben! 


FHEME PARK 

"V^ftost vOgre nem te gatyasodsz le a vidám- 


^ I elvarázsolt kastélyoddá 

TIE FIGHTER 


A lázadok abban reménykednek, hogy az Erő orokr 
A Sntw Oldal uraim - • ib.Wi nem alom, hanem a 


velük marad. A legenda szerint valóban így van. 
veres valosag! Légy Te az, aki megtöri a mítoszt! 

































HOL VOLT. HOL NEM VOLT 


HÓNAP BUKASA DUMA JA 


TARmOM 


FANTAZMAGÓRIA 


CSEVEGŐ 
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Gondolom az özikeszemű. 'kebel- 
gazdag* leányzók, kákhajú. Izom- 
kolosszus legények, misztikus 
erűkkel rendelkező varázslók ás 
démonok (értsd 'Manga') rajongói¬ 
nak szive hatalmasat dobban, 
amikor bejelentem, hogy az amerikai 
Illetőségű MEGATECH új alkotásával 
ismét felkarolja az ügyüket A Cobra 
Mlssion sikerén felbuzdulva egy 
annál sokkal meseszerúbb törté 
letet dolgoztak lei KNIGHTS OF 
XENTAR című balladájukban, amely 
több néven is ismert, de EZ a 
végleges elme Képzeljetek el 
csupa csajokból álló társadalmat (ez 
maga a Paradicsom), amelyet dé¬ 
monok szállnak meg valamilyen 
varázserővel rendelkező drágakövek 
kutatva. A megfélemlített höl¬ 
gyek segítségért fordulnak régi párt¬ 
fogójukhoz. egy nagy f"ú (nagy fan¬ 
táziájú. you piggy) hőshöz, aki 
mágikus erejű karddal és 
barátjával - egy iszákos, de rettentő 
erejű bajnokkal és egy csinibabával 
oldalán nekiveselkedik az ádáz 
küzdelemnek. A felülnézetból látható 
helyszíneken (királyi palotában, 
kisvárosban, földalatti labirintusban, 
pokol tornácán) kell kommunikál- 
jnk. tárgyakat keresgetnünk, har¬ 
colnunk. információkat szipkáznunk. 
hogy eljussunk a hauptführerhez 
egy végsó összecsapás erejéig A 
játéktér grafikája hagy némi kíván¬ 
nivalót maga mögött, de a nyálcsor¬ 
gató átvezetóképek mindenért kár¬ 
pótolnak majd mindenkit - mármint 
aki PC-vel rendelkezik 



A PAPYRUS/VIRGIN GAMES házas 
ságának eddigi legfényésebb csilla¬ 
ga az IndyCar Racmg volt. amelytől 
az autóverseny játékok kedvelőinek 
igencsak fennakadt a szemük 
Időközben kijött hozzá egy adat¬ 
lemez is a napokban (semmi extra 
újítás), majd ezzel egyidóben beje¬ 
lentették egy minden eddigi csúcsot 
megdöntő 30-s autószimulátor meg¬ 
jelentetését is. a RASCAR RACING - : 
Az égi csatornákról ismerős lehet az 
amerikai őrület 680 lóerős eró- 
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gépek kergetik egymást körbe 
körbe, dacolva a gyakorta halálos 
kimenetelű ütközésekkel és nézók 
közé való kicsúszásokkal Ha hihe¬ 
tünk a híreszteléseknek (amiknek 
sajnos többnyire lele sem igaz), 
akkor ettől a produkciótól még a 
lélegzetünk is el fog állni. A fej¬ 
lesztői ígéretek: villámgyors és 
tüéles 3D-s poligongrafika VGA és 
SVGA módban, a sportközve¬ 
títésekről megszokott számtalan 
kameraállás, realisztikus ütközések 
és sérülések, amelyek kihatnak az 
autónk további menetteljesít¬ 
ményére. stb Az SVGA grafika csak 
486/66 MHz/8 MB RAM telett 
élvezhető (kószl). a VGA viszont 
már 386/33/4-es konfigurációval is 
szépen mozog A grafika minőségét 
jellemzi még egy apróság: a saját 
és a körülöttünk száguldó autók 
mintázatát, a rajtuk levő apró hirde¬ 
tések szövegét az utolsó betűig el 
lehet olvasni • mindezt 350 km/órás 
sebesség közepette! Ev végén PC- 
re és PC CO-re várható. 



ÓCEÁN 


Amiga tulajdonosok figyelem! Az 
OCEAH szerezte meg a JUNGIE 
STRIKE Amiga verzióinak (500. 
1200. CD32) kiadási jogát és 
rohamléptekkel halad a fejlesztés 
befeiezése felé Kilbaba tábornok 
halott, a Desert Madman kinyiffant 
(hála a Desert Strike-ban nyújtott 
tevékenységűnknek) A fiacskája 
azonban nem nyugszik a bőrébe és 
az apja halálát megbosszulandó. 
Dél-Amerika lerohanását tervezi. 
Ehhez a déli kontinens legnagyobb 
kábszerdealerót veszi be társnak. 
Carlos Ortegát Félelmetes fegyver- 
arzenállal rendelkeznek, de a ml 
oldalunkon is dögös gépek állnak 
rendelkezésre: Commanche, F- 
117A, XL-9 Hovecraft 9 féle misszi¬ 
ót kell teljesítenünk, kózóttük éjsza¬ 
kai repülést, havazás közbeni be¬ 
vetést A grafika és a hangok egy 
az egyben megegyeznek a konzo- 
los változatokkal, magyarul geny- 


nyes jó anyag lesz • úgy november 

közepe táján 


APOGEE 


Az APOGEE neve az utóbbi időben 
sarkcsillagként ragyog, ugyanis az 
egyik legnagyobb léptekkel nyo¬ 
muló PC-s Shareware cégként 
tartják számon a hozzáértők Nem 
kell viszont túl sok szakértelem 
ahhoz, hogy megállapítsuk, hogy 
legújabb produkciójuk, a RISE OF 
THE TRIAD a 3D s gyilok-játékok 
etalonénak tartott DOOM alleregó- 
ja A sztori szerint egy H U.N T, 
fedőnevű akciócsoportként tevé¬ 
kenykedünk valahol L A parti 
vizein, amikor rádión vészjelzés 
érkezik, hogy egy titokzatos csoport 
iszonyatos népirtásba kezdett Los 
Angelesben és a kontinens elfogla¬ 
lására készülnek Négy. különbózó 
mentális tulajdonságokkal megál¬ 
dott tag kózül választhatunk, hogy 
melyikójükkel akarjuk megtorolni a 
vérontást, majd 30-nál is több 
pályán. 9 féle brutális fegyverrel 
szerezhetünk érvényt a 'fogat 
fogért' elvnek A kedvelt doomos 
megoldások mellett számtalan újítás 
Is helyet kapott a játékban (digitali¬ 
zált ellenfelek, szállva való köz¬ 
lekedés az alagutakban, új fegy¬ 
verek. stb). Két kép ízelítőül 
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"AMIT TUDNI AKARSZ EGY CÉGRŐL, DE SOHASEM MERTED MEGKÉRDEZNI.. 


DCO rövidítés csak a legtapasz 
taltabb szerep és kalandjátékosoknak 
lehel ismerős, hiszen ez az alkotógár 
állt a Legend ol Valour produkció 
mögött. Most egy minden eddiginél 
terebélyesebb fába vágták a fejszé 
lüket, ugyanis a hires-hirhedt Arthur 
király legendáját dolgozzák fel RING 
ARTHUR: THE QUEST OF THE FAIR 
URRROWI című PC CD ROM-os 
eposzukban. A köp alapján mond¬ 
hattátok. hogy már megint egy dögu¬ 
nalmas interaktív stuff. de NEM' Az 
alkotók megpróbálták a maximumot 
kihozni a 3D-s ray trace-elt megoldó¬ 
éi és olyan játékot építettek fel. 
amelyben nem csak egy mesebeli fil¬ 
mutazáson veszünk részt és csak 
egyet egyet pöccintünk az egéren, 
hanem teljesen szabadon mozog¬ 
hatunk és cselekedhetünk a terepen 
játék többféle történetet és kalandot 
dolgoz fel. amelyek hol laza kapcsolat¬ 
ainak egymással, hol pedig egy¬ 
másra épülnek, egymásból követ¬ 
keznek A feladatok elvarázsolt kirá¬ 
lylány kiszabadításától, szörnyszülöt¬ 
tek kinyiffantásán át logikai felad¬ 
ványok megoldásáig terjednek - mint 
egy valamirevaló kalandjátékban 
Érdekesség, hogy szabadon váltha¬ 
tunk a különböző nézetek között, min¬ 
dent szemügyre vehetünk, akár 10 
centimélernyl távolságból is. fer- 
eges sebességű animációk látha- 
az állóképeken is. viszont a harcok 
során csak előre letárolt mozgáskom¬ 
binációk használhatók Előre látható¬ 
lag decemberben jön ki. de CSAK CD 
ROM-ra 



!, Aki emlékszik a Strike Commander 2 
éves késésére, az enyhe gyanak¬ 
vással fogadja a hirt: az ELECTRONIC 
ARTI bejelentette, hogy novemberi 
megjelenéssel piacra dobja a WING 
COMMANDER 3 i Becsszó' - fogad- 
koznak a fejlesztők, és nemcsak a 
? megjelenési dátumra gondolnak 
1 Állításuk szerint az eddigi legtutibb 
repülős anyag kerül ki a kezükből 


egyedülálló 

Hollywood keze van a dologban 
Egy ott leforgatott 90 percnyi fil¬ 
manyag szolgál a be-, és átvezető 
képsorok alapanyagául Csoda-e, 
hogy a produktum 2 CD-t fog 
megtölteni? Nem hiszem Főhőseink 
a híres Mark Hamill (alias Luké 
Skywalker a STAR WARS-ból), Mark 
Hamill és Ginger Lynn Allén által 
megformált szereplők, akik a játék 
SVGA filmrészletein feszítenek Nem 
akarok senkit felbőszíteni, de sajnos 
csak Pentium vagy DX-4-es alap¬ 
lapon érzékelhető majd a játék sava- 
borsa SVGA felbontás mellett (24 
kocka/másodperc), bár a hírek sze¬ 
rint a VGA megjelenítés is párját rit¬ 
kítja majd (15 kocka/másodperc) 



már sokan várják epedve a napok¬ 
ban megrendezésre kerülő ECTS-t, 
amelyen feltehetőleg olyan sztár¬ 
parádé lesz. amit már régen nem 
láttunk. A show-n minden bizonnyal 
.i PSYGNOSIS által fej lesztett SCAV- 
ENGER 4 lesz az egyik legnagyobb 
ász Ha a Microcosm-ot vesszük 
etalonnak, akkor erről a produk¬ 
cióról elmondható, hogy jónéhány 
fényévnyi távolság lesz kettejük 
között - természetesen a S4 javára 
Eredetiségben kissé hiányt szenved 
a sztori (‘szabadíts meg a 
gonosztól* szintű kerettörténet), de 
a pályák változatosságára már nem 
lehet panaszunk. Lávafolyamoktól 
fortyogó sziklás tereptől kezdve a 
légvédelmi rakétaállásokkal teli 
úrbázisig mindenféle háttér előtt 
zúdulhatunk előre, persze ezernyi 
ellenfél gyűrűjében. A valódiság 
érzését fokozza, hogy a fény-árnyék 
viszonyok a háttéren és a sprite- 
okon Is ugyanúgy változnak, nemú- 
gy mint például a MegaRace-ben. 
Minden pálya végén egy-két döggel 
is meg kell kűzdenűnk. amelyek a 
shoot em up-ok klasszikus szabályai 
szerint csak adott ponton sebez¬ 
hetőek. A manőverezést az is ne¬ 
hezíti. hogy a talajhoz hozzá lehet 
de az 


iáid csapódni. 


idakenédhetnek nagy igyeki 

ben Sebességben, hanghatások 
bán és még az átvezető képso¬ 
rokban is messze túllép majd 
Mlcrocosm-on. sót egyes nézetek 
szerint a Rebel Assault 
lóghat majd utána. 



GREMLIN INTERACTIVE 


Apropó ECTSI Miközben ezeket a 
sorokat Írom. fél lábbal mái 
Angliában vagyunk az őszi játék 
kiállításon, ami bombasztikus show- 
nak ígérkezik Mindenki ott lesz. aki 
számit, a cégek megpróbálják a 
legjobb formájukat adni a látogatók¬ 
nak és újságíróknak, hogy azok jó 
hírüket keltsék szerte a világban Itt 
fogja bemutatni a GREMLIN meg¬ 
újult imágóját. ami nemcsak egy új 
lógót és nevei (GREMLIN INTERACTIVE) 
jelent, hanem teljes stílusváltást is. A 
Zool. Lotus. Heroquest. Premier 
Manager után teljesen új vizekre 
eveznek, melynek első mérföldköve 
a RETRIBUTION lesz Bővebben 
következő számunkban olvashattok 
róla a NAGY ECTS RIPORT 
most ízelítőül egy kép és néhány íj 
infó 2396. Föld Világháború 
fenyeget, mikor egy ismeretlen faj a 
Földre érkezik és energiával, élelem¬ 
mel, technikával látja el az emberi¬ 
séget Hamarosan azonban ország- 
nyi embertömegek tűnnek el és 
kiderül, hogy a jólelkú hódítók saját 
táplálékuknak hizlalták fel 
reket. Egész egyéni sztori, nem? A 
program real-time-ban generálja a 
terepet és az ellenfeleket. Iszony¬ 
atos sebességgel Átvezető filmek, 
digi hangok, baromi ‘szép' ször¬ 
nyek. csúcs játszhatóség Megjele¬ 
nés csak PC-re lemezen és CD-n. 
valamikor még 
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AZ ISHAR 3 AZON KEVÉS PROGRAMOK EGYIKE, AMELYEK 
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szerint a háború eldőlt Vagy mégsem? a SEVEN GATES OF INFINITY 
Néhány nagytudású bölcs szerint ugyanis előző részek (Crystals ol Arborea 
Shandar lelke még nem pusztult el. hanem Legend o» the Fortress. Ishar2 Me 
Deieköltózott Sith, az utót- 
ső fekete sárkány testé¬ 
be Márpedig ha ez a 
fenevad elszabadul. 


Úgy tűnik, hosszabb 
Ideig egy sikeres kaland- 


A káosz és a rend erői már hosszú 
évszázadok óta vívták véres háborúikat 
Kendorla földién Csak az utóbbi néhány 
évben köszöntött be a béke. hisz Shandart. 
a káosz erőinek vezérét legyőzték, szövet¬ 
ségeseit pedig szétkergették Minden |el 


éppenséggel a Silmanls nagyszerű szerep 
látékára. az Ishar-ra Hát igen. lényegesen 
egyszerűbb egy régi történetet folytatni, 
mint esetleg egy ú|al kitalálni Itt van 
például az előbb már említett Ishar Is. a 
minap (elent meg a sorozat negyedik része. 


nekik' A Silmanls ismét nagyot alkotod, az 
Ishar 3 mind Amigán, mind 
pedig PC-n egyike a valaha 
készült legtöbb szerep¬ 
etek oknak 









ODARAGASZTJÁK A JÁTÉKOST A MOHITOR ELÉ! 

..„ir'ur'íi 

, karaktereknél lé- Ahhoz hogy varázsltait kotyvasszunk, előbb 
nyegében két Ion- meg kell szereznünk a varázsflaskát (magle 
llask). amiből az egész |áték során csak 
egyet találhatunk Ezután meg kell keres¬ 
nünk a kívánt varázslőttyhöz szükséges 
komponenseket és az egészet összekever¬ 
nünk A dolog egyetlen szépséghibája, 
hogy egyszerre csak egy varázsital lehel 
nálunk Szóval az alábbi varázsitalokat 
keverhetjük ki: 




• Mm a kik tártai 


verhetetlen (legalábbis Amigán) A zene és 
elvesztett életerőt hozza egyéb hanghatások szintén |öl sikerültek. >• 

Egy adag salamander oll ♦ egy egészen egyedi hangulatot teremtenek a 

adag drled mlstletoe . két adag gargoyle programnak A játszhatóságról szintén csak 


Q 

fi 

fi 

9 kép 

10 kép 

11 kép 


^ 1 kép 2 kép 3 kép 4 kép 5 kép 6 kép 7 kép 8 kép 9 kép 10 kép II kép 

t BBOHHEESIODB 

r 12 kép 13 kép 14 kép 15 kép 16 kép 17 kép 18 kép 19 kép 20 kép 21 kép 22 kép 



□ H 


23 kép 24 kép 25 kép 26 kép 27 kép 28 kép 29 kép 30 kép 31 kép 32 kép 33 kép 
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“Qhoslam" a szellemi trlssességúnket 
(azaz varázserőnket) növeli. Egy adag sala¬ 
mander ok ♦ egy adag dned mlstletoe + 
egy adag rat bram (na ebből sem lnnék...). 

“Clopatoe’ a sebezhetetlenség itala 
Egy adag salamander ok ♦ egy adag dned 
mlstletoe ♦ egy adag rat braln ♦ egy adag 
gargoyle ctaws 


Míí/‘ 17 A,' 


97 % 
































































































A VILÁG ELSŐ DIGITALIZÁLT BESZÉDEKRE ÉPÜLŐ 
KALANDJÁTÉKA. REMÉLHETŐLEG NEM AZ UTOLSÓ! 



eak néétil 1jéNt igen-igen gyenge rmnőséésl érdemelne A 
grafikáról vsort mér nem tudok túl sok port» dolgot eimon- 
Dini A HMs leginkább egy érés koordlnéciás avarokkal 
taraő mozgássérültre érmékért®, úgyhogy igen nehéz él a 
Valslla hercegének és leendé űrén* eeépalni Esetleg egy 
turtapésaornik vagy totdúsnak?A azt matti hágni*. Atal 
és a padié éléé piHansésra elég kopémek tűnhet viszont 2*3 
éra iéééfc utén mér egyenesen idegesnévé vélik a díszítés 




egyszerűség 
lelletnzi. úgy¬ 
hogy nem Is 
térnék ki ré 
bővebben 
Adta magét 

TESZT ELVE: AIUOA.-^" 

tj. azzzxnn. 
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kamera (svii Follow üzemmódban követi Free 
üzemmódban megáll a kamera az űrben te ml moz¬ 
gathatjuk kedvűnkre (T billentyű) Az *0* billentyűvel 
vaiaszthatiuk ki, mire nézzen a kamera ha a Track 
műdbe van kapcsolva (T billentyű) Például haaC- 


tagoiödnak A csata mm kapcsolódnak szervesen 
össze, mind különálló történem dolgoznak tel s I 
történteket a missziók osztják részekre Az első négy 
csata közflt a jttk eleién bármelyiket váiaszthattul 
a anlatos az eleién kezdeni Ha teljesítettük az 
három csatát, csak akkor lesz vHszttmlö az ötödik és 
így tovább egészen hétig Tehát miután sübfOlt válasz¬ 
tan a csaták közül tágítok tovább a taktikai terembe. 
M megtekinthetjük a csata taktikai térképét a terveket, 
klkérdeznetiük a lepülé* Mnyitóiái illetve ha egy 
csuhas alakot látunk a háttere ■ n ü űogélnl, altot 
bértezhefjúk meg, milyen személyes küldetést teitestt- 
haUnk a csaszárfSK |§y-egy csata utén Is eléjük 
karinunk s ók adnak tehtia 
gosltést az Összecsapás kimé* 
netelérfll, veszteségemkiól ál- 


X-Wtnghez hasonlta mutatlak az eióflDnk Is mögöl- 
Un- lévőket Ezeken a radaiokon a vOrOs pontok a 
birodalmiak. * zöldek a lázadók a kékek és lilék 
aknák, sateilt-ok. a sárga- 
| pedig kilóit rakéták A célkeresztnek telették sok 
lunkcióia van amikor zölden világit akkor van betogva 
az elleniéi lézer- vagy lonágyúval Rakétavelö esetén 
sárgán ég ha léiig befogta az ellenséget te pirosán, ha 
biztosan A célkereszt lelett megtalálható három kis 
pont jelentése a kóvettezű a . 


A hatodik csata vége felé kém 
Mell.: sre a Beám weapon 

az a sugMgyver. hátéi meg 
nehezíthetjük ejteohfcnk iánk 
akaszkodásét. vagr megkOhnyfl 


Nem mindennapi 36 kDIdetes 

narad más héki. mint a hatalmas hangáraitó 


_ helyik atelojjná Fura lehet, hogy 

ie baltit 'eliratű ajtó. ahol jelentkezhetünk hai- 
an újba kezdhetünk A játék folyamán 

!k 5-6 misszióra hajón megtalálhatók a scannerek. melyek 


rtiuk a belógásuk v Fura lehet, hogy nem mellékelek Érdekes lehet még az energiabankok elrendezése 
crrytNuoszMst a aték mellé de ennek csak egy oka maximálisan négy van egy hajón egy a lézernek egy a 
Tbillentyűvei bárki lekérheti azt Mindegyik motornak, egy a paizsgenerálomak. és egy a sugér- 

. fegyvernek Ezek kőiül a jálék eleién csak az első kerió 

létezik Ezekbe az energiabankokba oszthatjuk szél a 
napelemek energiáját az F8 (sugár). F9 (lázer). 






















TIE STARFIGHTER 
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kitérő akció SWFT»« a jelenlegi alpomnak u/enet 
folytassa a küldetést (pl. a kitérő akutnak vége). 
SHIFT+M a letentegi célpontnak ürenet Irány tiara. 
SHIFT.l üzenet az égés; köteléknek torONeaz eddi¬ 
gi célpont (pl amit ShltUA-vai adtunk ki) 
SHIFT.R - 




erősítést .pH 

eíponl- 




































































APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 
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GÉPTÍPUS: 


□ AMIGA □ EGYÉB 


□ GERE 

□ KERES 

□ kínál 


OPCIÓK: 


□ VASTAG BETŰ (+50% FELÁR) 

□ INVERZ (-4-50% FELÁR) 

□ KERET (+50% FELÁR) 


NYEREMENYESŐ 

Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 

Ha 1994 december 20-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra és Fortuna 
is melléd szegődik, a januári sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE ot 
és hozzá egy tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz a 
budapesti vagy a győri 576 KByte Shop választékából. 

A sorsoláson a törzselőfizetőink is részt vesznek. 

1994-ben is érdemes előfizetni! 


* MEGRENDELŐ 

Előfizetés = Biztonsági 

Előfizetési díj: U negyedévre: 500.- Ft 

Ü félévre: 950.- Ft 
□ egy évre: 1.900.- Ft 

-,-—'BJ - “—8 

rendelőlapot borí¬ 
tékban az alábbi 

címre feladni azi- 

▼eaked|eteki 

576 KByt* 

COMGAME GMK 

1389 Budapest 

Postafiók: 132 

Megrendelem az 576 KByte című lapot.példányban 

Megrendelő neve:____ 

Onv- 

Irányítószim: . 

Az előfizetési díjat a címemre küldőn csekken befizetem. 






























AZ 576 KByte HÁRMASFOGATA: TETRIS, A KASTÉLY, WO LIMIT 


MÉG KAPHATÓ A TAVALY 
MEGJELENT TETRIS 
(LEMEZEN: 799 .-, 
KAZETTÁN: 799 .-) 
ÉS A KASTÉLY 
(CSAK LEMEZEN: 999. ) 
- AMÍG A KÉSZLET TART. 
NEHOGY LEMARADJ RÓLUK! 


A JÁTÉKOK MEGVÁSÁROLHATÓK AZ 576 KByti 



MEGJELENT AZ UTÓBBI 
ÉVEK LEGÉLVEZETESEBB 
AUTÓS JÁTÉKA,A 
NO LIMIT 
(CSAK LEMEZEN: 999.-), 
MINDEN DOBOZBAN MÁS¬ 
MÁS JÁTÉKAUTÓT TALÁLSZ 


(ClMEK A HÁTSÓ BORÍTÓM), ILLETVE 


MEGRENDELHETÓK UTÁNVÉTELLEL AZ ÚJSÁG ClMÉMi 13BB BUDAPEST, POSTAFIÓK 132. 


APRÓ 
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Azt hiszem, szerénység nélkül állíthatom, hogy az 
olasz étetek terén szakértő vagyok Épp ezért örömmel 
vettem kezembe a Pizza Connection című játékot, 
melynek alapötlete eddig egyedülálló egy vendéglő- 
hálózatot kell kialakítanunk Azonban ez még nem 
minden! Tősgyökeres olaszként természetesen kap¬ 
csolatba kerülünk a mattiéval is. egyre jobban 
belesüppedünk az Alvilágba, míg végül vendégeink 
csak a Cosa Nostra embereiből állnak De lássuk elöl¬ 
ről. hogy Is kell leljutnunk a csúcsra. 

A JÁTÉK ELEJÉK ki kell válaszununk, hogy külde¬ 
tést látszunk-e vagy csak egyszerű gyakorlást, minden 
cél nélkül Ezután következik a legszimpatikusabb lei 
kiválasztása, amelyekhez természetesen más és más 
tulajdonságok (vagyon, életkor, ismertség, szakács- 
tudás) társulnak. Ugyanekkor választhatjuk ki az 



dija. a bérbeadó cég neve. az éppen kotyvasztott pizza 
tetszési indexe, és így tovább 

MOST PEOIG KÖVETKEZZENEK AZ IKONOK, 

melyeknek rendeltetése sorrendben a következő 

-REPÜLŐSÉP városok közötti utazás 
•KÖRVONAL tt az ellenlelek és saiát adaUinkal 
nézhetjük meg egy újabb menüsor segítségével, 
valamint láthattuk a pontszámúnkat, és beállíthatjuk a 
reggeli leikelés időpontját Is Az Ikonok sorrendben 
ellentelek képei, az ellenlelek bevétele hetekre és 


városokra lebontva, a saját napldnk. az Alvilág és a 
•dvir világ véleménye rólunk (az alvilágban nem árt 
a tó hírnév, mert ott vannak a nagy pénzek, a fontos 
információk és a szabotázsakciókat Is tőlük kell 
kérni), a vendéglőinkkel nyert dijak listáta (ezekkel nő 
a forgalmunk is), egy életúllefrás a missziókhoz, a 
választó nyilak és a kilépés-lkon 

- LEMEZ kimentés, betöltés, ilyesmi 

- a hirdetéseket Intézhettük Innen A média 
négy lormáia áll rendelkezésünkre a röplap (adott 
szöveggel) a plakát (egyik bolondabb, mint a másik), 
az újság (itt a megádon szövegdarabkákból kell egy 
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Éljen a proscutto e 
funghi pizza! 


helységre mulatva újabb 
lehetőségek nyílnak meg előt- 
tajbb ikonsor tormáiéban Itt 


'untai EMflfaeléé^Tlilme'l 
lúAklMKÁsekel a nagyi 


százalékban is látható Fontos, hogy mindegyig 
pizzánknak legyen közönsége és hogy a legnagyobb 
számú korosztályoknak készítsünk 
egy-egy olyan pizzát, mely telje- — 
sen megtelel minden elvárásuk- jkjl 

nak). a jelenleg imádott és * 

Utált Osszelevők (ezeket sem- 


képp használjuk), 
kerületben leglob¬ 
ban szeretett pizzák, 
az egyes cégek 


ugyanezek 


Természetesen változtathat^ 
'izetéseket is. sőt akár ki is rúgtál 
néhány embert A manager esél 
megadhattuk önállósági 
tokát Is (változtathat-e 


be Itt tudunk beszélni a 
vendéglőtulajdonosokkal . 

(MAKLER). a bankosokkal a biz- 
tosltúkkal (VERSICHERUNGER). a^V j 
hivatalos szervekkel és a matliózókkil^V 
(SONSTIGE) Ha egy meg eladatlan uzlelhetységre 
teljesen ráközelllünk a nagyképernyón maid lel¬ 
hívjuk az úzenetabiakban olvasható céget akkor itt 
vehetjük meg vagy bérelhettük ki a boltot, vagy 
akár meg Is szüntethetjük a már meglévő 
szerződést A birtokunkban levő üzleteket el Is 


Connection 


jsokretű humoWIs 
bosszú távon is 
■tórakoztató táték 




ptember 1994 


B 1 
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Hirtelen elkezdett velem forogni a szoba, minden elsötétült, 
majd nem sokkal később egy különös világban ébredtem, MYST birodalmában. 
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ugyanis csak a kortpsí henger lóg forogni Varjuk meg 
amíg a a kedesre ér s engedjük el Eauön Ulhaljuk. anunt a 
logaskerík makettja emudul, menjünk lehal oda ai iganhoi 

kerek, s a nyilasban megtaiaihal|uk a; eisd könyvel 


Eiősaor IS men|ünk a lahiroa. s olt 
nyissuk ki a szélei a 724-es kombink- 
ódnál Csak egy dataa gyula van benne. 








A Cyan kétéves fejlesztőimunkájameghoz^Tgyümölá 

férájával, őrült gépezeteivéllífzseniál&fogíkai feladvá¬ 
nyaival lenyűgözi az embert. 








































































'A négy új harcos négyszeres élményt nyújt , ugye 



érdekel, 
melyik 

a iálék - s e/nos 
nem merem egyértelműen kijelenteni 
Nekem az SNES tetszett /óbban, mégpedig 
azért, mert a MD változat Pangja ezúttal is 
csapnivaló Sót, ha nem GENESIS gépen 
játszunk (ott ugye lel/es képernyős a /áték- 


etózó résznél, de hát ki győzi azt kivárni? Na 
nézzük, milyen hibák vannak még Ja ■ aki 
betegre /atszotta magéi a TURBO val. az 
észre log/a venni, hogy lói 


ANÉttfc FÁIM 

Ennyi lehúzás után azért még mindig azt 
mondom, hogy a SUPER a sorozat 
legszebb része Vannak hibái, de most lel¬ 
sorolom az újdonságait is - és ez a lista 
/óval hosszabb lesz A legtontosabb, hogy 4 


s z e p t 


b 


576 
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lábtechnikáját még a legkeményebbek is megsínylik! /MD 


szerepel kapnak még a 
■ben a COMBO k Ezek 
lamadia-aorozalok ame¬ 
lyeket ha alkerul maradéktalanul bevin- 




22 


1994 















• Cammy 

izgalmas látvány /SNES 

látókosok 1-tól 8-ig karaktert választanak ós 
vagy párosával (UATCH PLAY) vagy benn- 
maradásos alapon (ELIMINATION) egy¬ 
másnak eresztik őket Lehet móg kór- 
mérkőzést is látszani, a TOURNAMENT különböző gombok megnyomásával. Van 

szeptember 1994 iga 
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egy olyan 4 HIT 
COMBO-t csinál- 

hány ezer pontot 
kaptam ós az 

elleniéinek alig 

maradt energiája 

egyszer jött be ■ 

korrekt viszont az 
erős üléses 
beugrás * ógó 

• Ryu a nyitóanimációban /SNES 


Drag on Punch 

kombináció 

























































egymás melleti áll) kivégzéseket gyakoroljuk be. 
azutin pedig az EGV EMBER TÁVOT (lásd Baraka lei- 
szúrását) Ezután már érezni togjuk. hogy hova kell 
állni Egyébként a kivégzések nagyon intelligensek, 
hiszen egy Kintaro átváltozáshoz például hely kell. 
ezért nem lehel közelről megcsinálni Sok kivégzés¬ 
nél nem véletlenül adtam meg a VÉDEKEZÉS haszná¬ 
latát Ez azért fontos, mert ha nem elég gyorsan 


ötvözete és egyben a tarok lagocsmányabban küzdő 
hguráia Azon a pályán kak etdhozm ahol a háttérben 
egy spirál kod látszik és a levegőben csuk|ás szerre 

amikor a TOASTY'-t beordltő le, megfenik, a |Oy-t 

_ húzzuk le és nyom|uk 

be a START gombot 
Sajnos 3 gombos joy- 
on nem hiszem, hogy 


látszunk. 
SMOKE I 


FELFELÉ irány Is 


_. I A játéktermi verziöban a 250 
N meccs után TV locit látszhatunk 
Sa|nos még nem volt időm 
kipróbálni, hogy ez benne van-e a MO 
átiratban Állítólag SONYA és KANO is 
előcsalható (megmenthető?), ehhez 
JADE-dél és SMOKE-kai kell valamit 
csinálni' Végül igaz. hogy 60R0 halott, 
de talán van egy kombináció, hogy 
belebújjunk a bőrébe (talán mini 
KINTARO-nál?)! Egyelőre ködokat nem 


A ksgiobban játszható karakter KITANA A két tőellen¬ 
séget. KINTARO-t és KHAN-I agyon lehet alázni úgy 
hogy megemelfuk őket a legyező erőtérrel és utána a le¬ 
vegőben lerúguk őket A folyamatos legyezte emelés a 
több nehéz szereplő ellen is beválik A három mnja 
(SUB-ZERO. SCORPION REPTILE) birka módon elver 
helő. ha az ugroMetberúgomdiálraugrom kombmáoöt 
ismételiuk ellenük JOHNNY CAGE és LIU KANG ellen 
BARAKA válét be SHANC MARTIN TSUNG 


legyőző 
‘Babait ty' 
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[ SUB-ZERO 
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Most, hogy végigjátszottam, elmondhatom: 
nem egyszerű történet ez a DONKEY KONG! 


TÖBB MINT 6 EV TELT EL AZÓTA, HOGY DONKEY KONG, 
A "MAJOM" ELŐSZÖR MEGJELENT A JÁTÉKTERMEKBEN. 
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EBBEN A JÁTÉKBAN EMBEREK SZEREPELNE!, VALÓ 
ÉRZELMEKKEL PEDIG CSAK EGYSZERŰ FOCISTÁKRÓL VAN SZÓ 


• Jól ll|y*l|n<t. Ml csat sfTS» mmdtm *1! eöl! négysromkóít elmondani ráki. meri e( 

Olya nyildkuit rólunk. Hogy mól kot 

UUr Uttn-kOlón s|. ós osffl*|uk i Doóretewi vagy ópp a 
Uidainuka Áronban íssroi cselekeóiOnk mari egy oktalan 
lealókstoi megseilódnawk, vagy lop ellenkezőleg. le ; úkt» 
sulikat a m esősig Egy 0 «ita au Desrtó arontan Sokai 

unk Ha valaki nanguiaiiag a oadión van is mar 
Öngyilkosság gondolattal logtaikoHk. agy besMgefe 
vagy dlcséia csodával HM. a lantos UvWgók (s a 
kóvawörwxsueoadiMloka • 

' (/. A*CI 

A CSÚCSRAJAAATAS 

üimRBfői, j 








































L M_ L L Ü Ü 
ll L^L 

Tl-tlE Sl-LECl 


[Továbbá az sem 
PC-s programok 
idnak megjelenni 
(ailulajdonságok 


lek egy AKIKO nevű lapkái, amely v 
időben végzi a dumky-planar grafikai 
vertáiasi, értsd PC-ről Amiga formátun 


elődökhöz, itt — | 
is arra alapul. j 
hogy mindent ~ í 1 

ál kell kutat •HaliU 
nunk a lehető 
legkevesebb idő alatt 
nehogy ütközzünk az i 
őrjáratok tagiakra! 


'játék a látekbar 


bakiért. 


pálya dugig van feladványokkal. 


tőkkel és tá|ékozdódási pontokkal, egyes of the Tentacle/M 
terminálok pedig al-|átékokat (shool em up) összevetve tehát i< 
rejtenek De a legnagyobb ellenfél az idő pénzt és táradsá( 
Egy egy missziö általában úgy ér véget, magát egy XXI 
hogy 2-3 másodpercünk marad a rejtett tér- Küldetés megoldá 





























Csókoltatok min¬ 
denkit! Itt van az ősz. 
itt van újra, kedves, 
mint mindig énnekem 
• mondja a költő. 

Nem tudom mi 
"kedves" lehet ab¬ 
ban, hogy ismét suli¬ 
ba kell caplatni, hogy 
reggel tök sötétben 
kell felkelni, hogy 
befagy a2 ember 
orrlika a buszmegál¬ 
lóban a hideg őszi 
szelektől, meg hason 
ló mókdk. Fura dolog 
a művészet, nem? 

Most, hogy nagyne- 
hezen sikerűit nydri 
álom világ ómból fel¬ 
ébrednem. rögtön a 
közepébe vágok és 
HÉT életbevágóan 
fontos témát pen¬ 
dítenék meg: 

A félreértések elke¬ 
rülése végett „ 

Többen bámultak 
bambán a duplaszám ECCO THE 
DOlPHIN 3 exkluzív beszdmolójá 
nak végigböngészése után, mikor 
azt olvasták, hogy az alkotó¬ 
gárdában szerepel A BALOGH 
Z50LT15. Mos kérem, EGY BALOGH 
ZSOLT ott b közreműködött, de ez 
NEM az A Balogh, aki az újság 
fölött bábáskodik. Az hbzem ez a 
név nem annyira ritka, hogy ha pél¬ 
dául egy Blend A Med hirdetésben 
vagy a C6U-KERE5 rovatban látjá¬ 
tok. akkor csak rá gondolhattok. 
Hasonló visszhangja volt a tévés 
576 nydri kiadásainak (‘mi ez a 
hányinger?”, “ti ehhez a neveteket 
agátok?", "ovboknak készül mos¬ 
tantól a műsor?"). A félreértések 
elkerülése végett tbztdznunk kell 
valamit. A nyári műsorokban az 
576-os részvétel a gépek bekap 
csoldsára és elindítására korlá¬ 
tozódott, minden egyéb történés 
a két pojácakinézetű műsoretető 
számlájára írandó. Ők a lehető 
legkisebb mértékben sem tartóz 
nak az 576 KByte stábjához, 
hanem a Magyar Televízió nagy 
felfedezettjei és Itt élik ki színészi 
hajlamaikat. 

GÖRBE TŰKÖft 

Kanyarodjunk vissza még egy 
gondolat erejéig a duplaszámhoz. 
Volt benne két oldal, ami nagyon 
felcsigázta a Nagyérdemű érdek 
lődését: a ótdbfotó. Több tucat 
levél érkezett, amely dicsérte, 
kritizálta, ócsárolta avagy 
favorizálta a fazonunkat, de mind 
közül a legjobban Bor Zsolt, 
zalaegerszegi olvasónk levele 
ragadott meg bennünket. Ha nem 
veszitek zokon, közreadom az 
Irományát; 


"Hl ZOLEEÍ REMÍLEM KiriHE.HTE.tt MAGAD 
ÍS KELLEMES HOLIDAYT TUDHATSZ MAGAD 
MÖGÖTT. ÚGYHOGY ÚJULT HŐVEL 
OLVASGATHATOD TlHENT AGYÚ OLVASÓID 
MÍG TIHENTEBB LEVELEIT. ÓZT IS 
REMÍLEM. HOGY A SZEPTEMBERI CSEVEGŐ 
VIDÁMABBRA SÍIÉIÜL. MIHT A MÚLT HAVI 
(CSAI EGY MEG JEGY ZÍ S A 6ZT0RI- 
TOIHOZ: HOGY LEHET VALAtl ANNYIRA 
FÁRADT. HOGY LERÚGJA A BAKANCSÁT ÍS 
EIFEISZH. MIHT EGY ZSÁI MALACTÁT. 
AHELYETT. HOGY FÍRFIÚI IÖTELESSÍGÍT 
TELJESÍTENÍPÍ). ŐZ ÚJSÁG TOVÁBBRA 
IS SZUtERJÓ. TOTÁL FÜGGETLEHÜL 
ATTÓL. HOGY EHGEM CSAI A IOHZOL 
OLDALAI ÍRIHTEMEI. NEM IS ÍRTEM. MIT 
PATTOGNA! SOIAN. HOGY EL VAMNAI 
TÚLOZVA AZ ARÁHYOt. 

HÁS. lAFOZGATOM A MAGAZIMYT. 
EGYSZERCSAI SZEMEMBE ÖTLIt HYOLC 
GYAHŰS IIHÍZETO RALI ARCIÍTE. 
HOHDOM MAGAMBAN. HOGY IERÜLT IDE A 
REHDŐRSÍGI NYILVÁNTARTÁS EGY RÍSZE. 
S AIIOR LÁTOM ÁM A BAL FELSŐ SAROIBA 
írva: STÓ&FOTO Hááááát. megle- 
fŐDTEM EGY IICSIT. SÍRTŐDÍS HE ESSÍt 
A IÖVETIEZŐ VÍLEMÍHYEI MIATT. UGYA¬ 
NIS CSAI HÜLYESÍGBŐL ÍRTAM ŐIET. HEM 

rosszidulatból! óz meg a dologhoz 

TARTOZII. HOGY TI SEM LÁTTATÓ! MÍG 
IÍT HETES BOROSTÁVAL. HÁROM VHISIY 
UTÁN EHYHÍH VÍRERES SZEMEIÜL 

engem... Tehát: 

T.J.: TIFIIUS tiJGYILIOS ALIAT AZZAL 
AZ ÁRTATLAN IÍFÍVEL. 

Martin: elíg brutálisan híz ti 

AZOIIAL A TETIÓIIAL MEG NYAt- 
ÖRVVEL. A SZAIÁL ÍS HAJ(P)VISELE- 
TÍRŐL MÁR NEM IS BESZÍLVE. 
TÍNYLEG MÁR CSAI EGY AZO¬ 
NOSÍTÓSZÁM HIÁNYZII A lÍR ALÓL. 
AZTÁN MEHETNE IS AZ INTERFOL NYIL¬ 
VÁNTARTÁSBA A SOROZATGYILtOSOt 
CÍMSZÓ ALÁ. 


SZJVC: Úgy níz ti. 

MINT EGY riOFI 
BIGÁMISTA. ÚGYHOGY 
ÓVA INTEM A JELENLEGI 
FELESÍ GÍT. 

Temesvári T.: az 

ADÓCSALÁSOt TirilUS 
SZAIÍRTŐJE. IISSÍ 
IJEDT IÍTE. FAZÍt 
FRIZURÁJA ÍS 400 
IQ-S FEJE IS EZT 
TÁMASZTJA ALÁ. 
tORONCZAI 6.: ELÍG 
IONSZOLIDÁLT PASASNAK 
TŰNIK (DE CSAI tOnii!). 
szabadidejíben biz¬ 
tos SZOZLÁNYOIAT 
MOLESZTÁL EGY SZÁL 
BALLONIABÁTBAN. 

ÓNCy: LEFITTY EDO 
SZÁJA A MEG NEM 
ÍRTETT ZSENIRŐL TA- 
NÚSIODII. EL TUDOM 
lírZELNI EGY HIDEG- 
VÍRŰ Cló ÜGYNÖt 
lírÍBEN. All AZ 
ALBÁN ATOMBOMBA 

UTÁN NYOMOZ... 

Vári Zoli: nem aiarom megijeszteni. 

DE ÚGY NÍZ II. MINT EGY NÁCI HÁBORÚS 

bűnös, úgyhogy a saját írdeiíben ne 

NAGYON MUTATIOZZON NYILVÁNOS 
HELYESEN. 

ÍS VÍGÜL. DE NEM UTOLSÓSORBAN: 
ZOLEE. Kissi HÁTRAHŐIÖLT IÍTE ARRÓL 
TANÚSIODIt, HOGY AZT HITTE A VAIU 
VILLANÁSÁRÓL. HOGY TORIOLATTÜZ (NEM 
JÁRTÁL VÍLETLENÜL VIETNÁMBAN ÚGY A 

70-es ívei iörnyíiínP). Timus 

DROGCSEMfíSZ ALIAT. REMÍLEM NEM 
TÍTED ÖSSZE A LEVELET. MERT MÍG VAN 

foínom: Mit iír Zolee a sev-shot- 

BANP - ÖTSZÁZHETVENHAT IILÓ BÁJT... 

Na. na várjál csai. mij aiarsz 

AZZAL AZ ÖNGYÚJTÓVALP ÜGY. ÚGY. 
SZÁMOLJ LASSAN TÍZIG. HIGGADJ LE 
SZÍTÉN. RELAVÁLJl ÜGYSEM NAGYON 
TUDÓI TÖBB EVfOZÍT ÍRNI NEIED. MERT 
AUGUSZTUS VÍGÍN BEZUTÁLNAI A LAK¬ 
TANYÁNAK NEVEZETT VIDÁMTARIBA. 

Legnagyobb bánatom az. hogy a joy¬ 
stick ÍS A MELLBIMBÓI HELYETT CSAI A 
GÍrrUSIÁI RAVASZÁT ÍS A FÁJÓS LÁBA¬ 
MAT NYOMOGATHATOM. NINCS HÍHÁNY 
EYTRA SLETEDP ÓLÁÍRÁ6: ZSOZSÓ." 
Minden olvasó nevében köszönöm 
leveled, a könnyeim potyogtak 
miközben a stáb tagjainak fel¬ 
olvastam a Jobb részeket.ózerény 
személyed gondoskodott arról, 
hogy a Csevegő ne legyen túlsá¬ 
gosan melankolikus, nekem csak 
annyi feladatom volt. hogy 
bevezetést és befejezést írjak, a 
tárgyalást te produkáltad. A 
katonasággal kapcsolatban pedig 
ne aggócí|:az ilyen vicces légé 
nyékét ott is szeretettel látják. 
Fókázás és retyótbztitás közben. 

Zolee 
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PC AMIGA 




Bár már lócskán vége a VB-nek egyre másra lelennek meg tociprogramok a színen • vagy 
menedzser vagy Igazi szimulátor tormáikban Egész egyszerűen ez egy népszerű látékstllus. 
aminek nem nagyon van szezonia. a tévén keresztül bármikor lehet látszani Főleg, ha ez az anyag 
annyira kiemelkedő, mint a WEMBLEY INTERNATIONAL SOCCER A legkulénbdzőDb stílusok 
(lesrejátszás. hosszú előreívelésekkel való operálás, villámtámadásos taktika) állíthatók be a |áték 
legedén, és helyei kaptak itt a már megszokott opciók is (formációk beállítása 45 tokos vagy 
teluinézetr rálátás kiválasztása, stb) Ezek között egyébként játék közben is állíthatunk egy gomb¬ 
nyomással További újítás, hogy ha egy látékosunk igen jó helyzetben vária az indítást akkor 
annak a képe megielenik a képernyőn Egy pőcc a tűzre és máris nála a laszti Érdekesség továbbá, 
hogy egál esetén a meccs végén tizenegyesekkel dönthetjük el a trófea sorsát Egyszóval valódi 
locicsemege. dobogós helyezett Lehet, hogy a régi sztárok kiöregedtek? 


Itt volt már az ideie hogy az Amiga 500-ason oly népszerű 'méhszimulátor' az APYDIA - non 
t200-as változatban is. mivel erdemes egy kis szlnvonalemelkedésre A játék annak köszönheti 
talán leginkább a népszerűségét hogy újszerű megközelítésben dolgozta lel egy méh here dolgos 
hétköznapiad Valóiéban egy vérbeli shoot'em up-ról van szó. kissé természelkőzelibb 
környezetbe helyezve Nincs is sok mondanivalóm róla. minden eleme a közismert stilustársarra 
hasonlít (elvehető bónuszikonok. amelyek segítségével nóvelheiiuk sebességünket, lokozhatiuk a 
tullánkyaink erejét, avagy ú| 'fegyvereket’ vehetünk lel értűk Leghasznosabb az a kis segítőtárs, 
aki árnyékként kővet bennünket és a háttérből sorozza meg az ellenfeleinket Minden pálya végén 
egy kiadós végdog várja a sorsát ami természetesen csak adott helyen sebezhető és sokkal 
szemtelenebb mint a pályákon csigák békák, szitakötők vagy szöcskék Magyarul semmi extra, 
csak ez a méh egy kicsit más mint a többi 
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antazmagória 


Itt a valami kirívó törvénytelenséget kövei el társai 
vagy a törvényes semleges karakter tér' 


lesen semleges hűsök azonnal és gondo¬ 
lkodás nélkül a vesztésre álló fél segítségére 
sietnek, legyen az |ó vagy gonosz A 
háborúkat, nagy harcokat csak csendesen 
szemlélik, ezek ugyanis többnyire nem veszé¬ 
lyeztetik az egyensúlyt. Társaikhoz, bará¬ 
taikhoz többnyire hűek. de ha az egyensúly 
veszélyben lorog. készek ókét hidegvérrel 
cserben hagyni A világ dolgai iránt tel|esen 
elfogulatlanok, épp ezért gyakran kérik fel 
őket bíráknak vitás ügyekben. 


Osztozkodásnál nagyjából ugyanúgy 
víselkadnek. mint a törvényes semleges 
karakterek, legfeljebb az előzetes megál¬ 
lapodásokat nem tartiák be olyan mereven 



Egy 128 oldalas 
kézikönyv, amiből mindent 
Karamelkos és 
birodalmak föld- 


még az öltöz-, 
sokról is Ezúttal 

senki sem. A 
leget a világ 


AMIT A DOBOZBAN TALÁLHATUNK 

CO lemez, amin szám- 
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NYOLC REMEKBESZABOTT FLIPPERAUTOMATA EGY CD LEMEZEN 


FHIMBALL 

DREAMS 


& 



DE LUX E 

Imin 


A 21 st Century Pinball Dreams sorozata tozás. hanem a minőségben Is. A PD első PC-s beállíthatjuk még az asztal lejtésének a szintjét is 
szinte már minden géptípusra megtelem A konverziója - azt hiszem mindenki egyet ért ezzel - 

cég azonban úgy tűnik nem áll meg addig, eléggé alul maradt az Amigás verzióval szemben További negatívum volt - ez még az Amiga verzi- 


amlg az előzd mondatbdl eltűnik a "szinte 
szó. s mint azt megtudtuk, tervbe vettek 
llipperjátákaik fejlesz¬ 
tését a lég N MAR 60 nf-BA 

A JATEKTERM^y 

amegvasa 

zol típusokra is. úgy 
mint 3DO-ra, és a Jaguarra 
Most azonban egészen más apropóból 
foglalkozunk isméi ezzel a sorozattal meg¬ 
jelent ugyanis a Pinball Dreams Deluxe a 
PC CD ROM tulajdonosok űrömére 


Nem tövig rágott csont 

Sokan most biztosan azzal a gondolattal lapoznak 
tovább, hogy ez már agyonrágott csont Igen. ezt 
ml Is tudjuk, azonban miután betöltöttük a játékot. 



Az egyik legfőbb negatívum a pályák kés- * szükséges plusssssz... 

kenysége volt. mely a leibontás durvaságának volt Végül néhány szó a CD ROM nyújtotta plusz dől- 



a i gjjps'jci psmím 


ügy éreztük feltétlenül helyet kell kapnia lapunkban 
A játék tehát nem a Pinball Dreams második része, 
csupán az eredeti négy pályát rárakták egy CD-re. s 
kreállak még melléjük négy vadonat újat: a 
Neplune-t, mely a tenger mélyére kalauzol bennün¬ 
ket. a Salari-t. ennek elme azl hiszem magáért 
beszél, a Revenge ol Ihe Robot Warriors-t. melynél 
futurisztikus környezetben pattogtathatjuk a golyót, 
s végül a Stall Turn-t. ahol pedig dupla szárnyú 
repülőgépünket kell "egyenesben tartanunk" Azon¬ 
ban nem csak a pályák mennyiségében történt vál- 


köszönhető Most azonban, ha a CONFIGURATION 
menüben "HIGH RÉS" grafikát választjuk, azon túl 
hogy kielégítő szélességű asztalokkal játszhatunk, 
minden más géptípust megszégyenítő remek 
grafikával élvezhetjük a játékot, s hozzá kell ten¬ 
nünk. a scroll ettől még továbbra Is tökéletesen 
sima marad, amit a PD első PC-s verziójáról még a 
hagyományos grafikai üzemmódban sem leheteti 
elmondani Ugyanebben a menüben egyébként 
még több hasznos dolgot be tudunk állítani, pl a 
menetenként: golyók számát ötre emelhetjük, s 


gokról minden egyes asztal kiválasztásakor egy 
lópota kis Ray Tracing animáció közelit rá a 
kiválasztott automatára, valamint a lemezen talál¬ 
ható még egy kis történelmi áttekintés is az eddig 
megjelent híresebb valódi flipperautomatákról az 
1968-as forgódobszámlálós csengettyűé masinák¬ 
tól egészen az 1993-as mátrix-képernyős, zenélő, 
beszélő "csodákig" A PC-s plnball-őrülteknek 
tehát úgy tűnik Ismét biztosítva van a szórakozásuk 
egy ideig 

Vári Zoltán 
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olyan tartós élvezet, mint egy Duracell elem... 


Nem 


NEM IQ AZ) 


zem, hogy néha ellogy 
az út. apró hidakon 
vagy épp ugiatókon 
<ell tovébb|utmJnk. sót 
néha még találkoz¬ 
hatunk legyőzhetetlen 
ellenfelekkel is. akik 
akkor is lesodornak 
i szakadékba, ha 
zúdítunk 
I megpIHant- 


az útközöket és a gyorsítót 
Itt a (utam alatt össze¬ 
gyűltön pénzérméket vált- 
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A JO ES A ROSSZ HARCA 
_ MÁR KEZD UNALMASSÁ VÁLNI. 




IZGALMASABB A DOL0€h-HA 
GONOSZ GONOSZ ELLEN TÁMAD! 


DARK LEGIONS 


Nem is olyan régen rukkolt ki 
az SSI az Archon Ultrával, a 
jó öreg C64-esen klasszikus¬ 
nak számító Archon-sorozat 
PC-re leltuningolt változatá¬ 
val Fura egybeesés, hogy a 
Silicon Knights is a napokban 
adta ki hasonló programját 


Legions erősen rácáfol: a 
programozók képtelenek 
voltak bepakolni a játékot 
egy-két óriásfile-ba, és így a 
program minden egyes Izét. 
porcikáját külön-külön fiié¬ 
ban találjuk a könyvtárban 
Lehet ez úgy 1200 fiié. ami 



(amely akár egy továbbfej¬ 
lesztett Archon Is lehetne), a 
Dark Leglons-t az SSI védó 
szárnyai 

Mindenben lehet hibát találni 

Az utóbbi időben úgy tűnt. 
hogy az SSI a programozás¬ 
ra is ad. nemcsak a grafikára 
és zenére Erre a Dark 


hihetetlenül lelassítja a rend¬ 
szert. Na de csúnya dolog 
egy program ismertetését a 
hibáival kezdeni. Mint már 
említettem, a program mintha 
maga is egy Archon lenne, 
kellően megbonyolítva, a 
különféle karakterek pedig 
AD&D-be illő tulajdonsá¬ 
gokkal vannak felvér-tezve A 



KIJÁRD 1 CSAPAT AÓICSS. A JESES U(S 
VARÁZSLÓJA. A SAKKTANlAr KÜLÖNLEGES 
KÉPESSÉGÉVEL LEFAGYASZTJA ELLENFELEIT. ÉS 
TERMÉSZETES HARC AflZRER IS MIROERFÉLE 
JESES MESlETETÉSEKET PRODUKÁL VAST 



KELLEMETLEN MESLEPETÉSEKET OKOZHAT 
VAKAZSLATAVAL. AMELY FELÉR EST JÓKORA 

áramütéssel 


játék 

grafiká- 


panasz 



lehet, 

tényleg 


precízen 
kidolgo¬ 
zott. ha- 

aiakokkai 
hadakoz¬ 
hatunk. s 

ciók is 
elegendő 
fázisból 
állnak. A 
játék 


részére 
k i I e - 
jezetten 
harag¬ 
szom: a 
program 
nem 
használja 
a Gravis 
kártyát, 
sót sem¬ 
mi i f ó l e 
emulátor¬ 


hajlandó 
együtt¬ 
működni 
vele így 
csak hal¬ 
lomásból 


hogy 




fokozzák az élvezeteket A Össze a csapatot, be kell 
prog-ramban mód van a előbb állítani néhány pa- 
modemes játékra. így akik ramétert: először is kivá- 
rendelkeznek modemmel (no laszthatjuk. kik legyenek a 


A zsoldosok arzináljában az ösziilö varázslótól kezdve 
az Srilt démonig mindönki megtalálható. Aki szereti 
a hasonló stratógla/akció látókokat, az Imádni fogja, 
főleg ha valamelyik barátjával mérheti össze erejét. 


meg van telefonvonaluk), 
azok kedvükre játszhatnak 
akár kilométeres távolságok¬ 
ból is egymással Nekem 
mondjuk ez nem áll módom¬ 
ban. de biztos jó buli lehet 

csak egy az újítások közül 

A program elején választ¬ 
hatunk: új játékot kezdünk 
(start), régit folytatunk (load). 
modemmel játszunk (link), 
vagy éppen kilépünk a prog¬ 
ramból (qult) Új játék esetén 
lehetséges egy gyors indítás 
(quick start), vagy magunk 
állíthatjuk össze csapatunkat 
Amennyiben mi válogatjuk 


játékosok, ember ember 
ellen, gép ember ellen, stb 
Mi határozzuk meg a pénz 
mennyiségét, amiért har¬ 
cosokat bérelhetünk a későb¬ 
biekben. a lépések számát 
körönként, a számítógép 
szintjét és a terület nagy¬ 
ságát. ahol az összecsapás 
zajlani fog Ha túltettük 
magunkat ezeken, jöhet a 
karaktervásárlás, ahol az 
imént beállított pénzből 
vásárolhatunk katonákat A 
zsoldosok arzenáljában a 
bölcs, őszülő varázslótól 
kezdve az örült démonig min¬ 
denki megtalálható A har¬ 
cosok mellett különféle 
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varázskútyúket is vásárol- körülmények közölt I 
hatunk, amiket hasonlóan hatjuk ki majd az 
helyezhetünk el a játéktéren, egy vlzelementált lehetőleg 


lepetéseket okozhatnak, ha élhessünk) A le 


azok gyanútlanul rájuk s 
nak A szem ikonnal kérhe¬ 
tünk egy átfogó II 


stádiuma, amikor kijelöljük a 
gömbtartónkat Ez a gömb 
jelképezi életünket, ha 


dósokról, a lemez ikonokkal elvész. vesztettünk A logika 


menthetűnk/tölthetűnk sereg- 
felállítást. az ajtó ikonm 
szajutunk a főmenübe 


diktálja, hogy érdemes 
egy jól megtermett fickónak 
adni, s őt is körbevenni 
markos legényekkel. 


rünkkel léphetünk, ha úgy Több szót nem nagyon 
állítottuk be a |áték elején A érdemes vesztegetni a Dark 
jobb gombbal válogathatunk Legions-ra Aki szereti a 
a fő iko- | __ _,, T T. 

■ MIT: VESZtlTES ÉLŐHALOTT. AKAAMOVA 
ELREPÜLHET A PAlrAa |WAI U EREJÉT JÓCSKÁM 
CSÖKKENTI), ÉS lOT VÁRATLANUL TÁMADHAT 
-KÖZNEK MEGLEPŐEK JÓ EKEOMEKTEKET 


-VESZÉLYES Pt_ 

BÉST PRODUKÁLHAT A HARCOKBÓL RENDESEK 
KIVESZI KÉSZET: HATALMAS LANSCIÓVAKAT 
eresetnetOrk ES ESZELŐS OTÉSEKET VINE- 


FIRE ELEMEMÜL A VIZELEMHTAL PADJA ÉS 
IV TÉTÉI TEÁSA. A PALTAR KITŰNŐ TAKTIKA 




SNAPE SNIFTER: 


I JÁTSZOTT A DRAGON 
- ISMERŐSEN CSEROHkt a 
T SEM VÁLTOZOTT. Ui 


aktivizál- 1 

hatjuk Ezek a képességek hasonló stratégia/akció já 
nagyon sokfélék: egyes kokat, az imádni fogja, főleg 


varázslók új karaktereket 
teremthetnek, mások fává 
változhatnak, a túzelementál 
felrobbanhat mint szupernó¬ 
va. s ezzel súlyosan meg¬ 
sebesíti a körülötte állókat. 
További ikonokkal találkoz¬ 
hatunk. ha a képernyő szélén 
lévő démonra kattintunk: 
választhatunk 2 és 3 dimen¬ 
ziós nézet közül, átadhatjuk 
másnak a gömböt, előre 
bejelölhetjük az útvonalat 
embereinknek, gyógyítha¬ 
tunk. ha van orvosunk, stb 

A harcokat felülnézetben 
látjuk, s ha közel kerülnek 
egymáshoz az ellenfelek, 
klasszul rájuk zoomol a kép 
A képernyő aljén láthatjuk 
energiánkat és erőnket, 
amely a minél nagyobb ere|ú 
ütéshez szükséges Ezek 
utántöltését az energia és 
eró regenerációs képesség 
határozza meg. 


ha valamelyik barátjával mér¬ 
heti össze erejét A látókban 
igazi profivá fejlődni eltart 
egy darabig, hisz amíg 
összeállítjuk a legideálisabb 
csapatot, kiismerjük a karak¬ 
terek előnyeit, spéci képes¬ 
ségeit. addig sok véres, 
verltékes csatán kell átvere¬ 
kedni magunkat 
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AlUUOjd a képernydn 





vijon tényleg képesek-e < 

Bulllrog programozói Ilyen 

gyönyórű és fantasztikusan 

gyors programot készíteni 

Most végre itt a kész változat, s 

nem gyózűnk ámuldozni A 

gozó De mindaz eltörpül az 

leiadat mellett egy vidámparkot 

teljesen üres 

kérdés veszi körül 

UTAK 

alsó sor első 
gontHál meg¬ 
nyomva a 
kurzor egy 

területei Ezt a második gomb lenyomása után tehetjük meg. az 

útépfitshez hasonló múdon 

Néhány építménynél mint pékfiul a hullámvasúméi kicsit 
ak meg- bonyolultabb a dolgunk, hiszen n a pálya vonalat is nekünk 

Of -*■— - ■ - •ny- 

j j^i rj ÍeL| (HgTr.i j^MLl lökj 
írig in IŰHhS IüIZ-3 IüíaÍZj ír « 1 

ötletre, kiszolgáló üzletekre újabb és újabb szórakozás. pedig felszedni tudjuk az utakat (ha a gombot 

♦U4U4II4MJ4íij 

szükségünk A feladat tehát nem piskóta. de a nagy cél megy) Ha az eted gombot a jobb egérgombbal 
megér* a rengeteg fáradozást nyomjuk meg egy választási lehetőséghez 

BT— Mr Wr • UMSkl egy egyirányú utca Ezzel mnyithaljuk a lálo 

\ l| II 1 ** C \Ví» íJSL 2 O*"" 1 *'' 5 tar "ogy az Összes 
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Minden idők legpazarabb magyar akció¬ 
játékának fejlesztése a finisbe érkezett! 


A nyári szünet jót tett a LONG LIFE 
munkálatainak, mivel henyélés helyett 
lázas munka folyt körülötte, amelynek 
eredményeiről szeretnék most beszá¬ 
molni nektek. 



szó szerinti Szempillantás alatt tölti be 
a játék a helyszínek képeit, a karak¬ 
tereket, a numertkus Információkat. Ezt 
egy külön erre a célra kifejlesztett 
gyorstöltő rutin teszi lehetővé, amely 
sebessége egyedülálló: 202 blokk 9 
másodperc alatt Nem kell tehát lélni a 
vánszorgó töltögetéstól Ja és ne feled¬ 
kezzünk meg a külön a játékhoz ki¬ 
fejlesztett tömörítő' rutinról se 
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hanem fontos eleme a játéknak: hogy 
ne lehessen vég nélkül hátrálni a 
másik elől. ezért a küzdőtér mindkét 
határát egy-egy kőszobor jelzi, amelyet 
nem lehet átugrani, vagy kikerülni Ez 
a kép más miatt is érdekes: eddig 
nem láthattátok ezt a hátteret, mivel 
utólag került be a játékba Ez az 
oltárterem, ahol a főellenségeket kell 
legyőzni 



[rgiÉaaí latsírj 


A két játékos üzemmódban bárkit 


Stroaolf leiemelt kézzel örül 
gyüzelmének. 




múltról Ezt követi majd a karakter¬ 
választás. egy illetve két játékos esetén 
eltérő feltételekkel Képünkön mindkettő 
látható, és jói észrevehető a különbség 
két |átékos esetén bárkivel lehetünk, az 
egy látékos (azaz KÜLDETÉS) módban 
azonban alaphelyzetben csak SATO 
választható. Vagy mégsem? Jogos az 
Igény, hogy kl-kl a kedvenc karakteré¬ 
vel küzdhessen. de ehhez csak egy kis 
misztikum árán lehel hozzájutni Egy 
nyolc elemből álló joystick-kombináció 
segítségével lehet a véres keresztet 
eltűntetni a kívánt karakterről 
Természetesen ezek "titkos" kódok. így 
a játék gépkönyvében sem fognak 
szerepelni Viszont minden 576 KByte 
olvasó megtudhatja majd az újság 
révén Havonta elárulunk ma|d 1-2 kom¬ 
binációt... 

Amint kiválasztottuk emberünket, már 
indul Is a küzdelem. És ezt vegyétek 


Hatékonyságára egy adat: csak a 
szereplők grafikai adatai 1.2 MB-ot 
tesznek ki. nem számolva a kódot, a 
háttereket, a zenéket • és segítségével 
mindezt egy lemezre rá leheteti 
paszíroznl 

A játékszabályokat már érintőlegesen 
ismertettem múltkor (kredltpontok. 
ütéserő. erőnléti pontok ...), úgyhogy 
Inkább lássunk valami új intőt. Az 
egyik bemutatott képen jól látszik, 
amint STROGOFF üdvrivalgásban tör 
ki, hiszen egy főellenséget győzött le 
Minden egyes karakter más és más 
módon örvend a sikerének: YAGO, a 
pap például összekulcsolt kézzel 
meghatói. VOODOO egy kata tor¬ 
magyakorlat befelező állását haltja 
végre. SATO ŐSI nlnja kéztartással 
köszöni meg a győzelmét. Egy másik 
plktúrán jól kivehető egy útszéll kő a 
pálya végén. Ez nem sprlte-hlba. 


A játék zenéle is fóllg-meddlg elkészült 
már A sztori alatt melankólikus dallam¬ 
ok csendülnek fel egy 6 perces kom¬ 
pozícióval. a SELECT képernyőn pedig 
egy kissé ütemesebb, de továbbra Is 
keleties muzsika hallatszik Még mindig 
nem dőlt el. hogy digitalizált útéshang- 
ok. vagy helyszínenként változó, pat¬ 
togós ritmusok adják-e az aláfestő 
hangokat a pályákon Az sem tisztázott 
még, hogy a karakter képernyőn egy 
'égi hang' bemondja-e a kiválasztott 
szereplő nevét, vagy sem (memóri- 
aproblémák, stb) Ezek azonban olyan 
kérdések, amelyek alapjában véve nem 
változtatják meg a játékról alkotott 
képet: egy kifinomult animációkkal, cso¬ 
daszép hátterekkel és hajszálpontos 
sprlte megoldásokkal ellátott program 
ért a fejlesztésének végsó fázisába, 
amit hamarosan mindenki kipróbálhat 
és minden bizonnyal igazat ad ma|d 
nekem a fentiekben 








EGY HATALMAS METEOR PUSZTULÁSSAL 
FENYEGETI A FÖLDET ÉS AZ EMBERISÉGET 















Elért gyárától egyetemeket 




Egy rideg és ismeretlen világon kell [smét 
' lépítened az emberi civilizációt, v s ebben 
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lesz a segítségedre. 


letelepcíéi 

A teles Helyén eiősrttr a SeM fadoty stíl lé A teszéltúbely 


atindRAsa Is működni tog A kép lelsó résréDen egy kis ablak- 
tan u éppen teiluunlilaié robotok és építhető épületek 


Robodozer: A tala| elegyengetésére hasméthatlut mnd 1 


Építetek 


Mivel u út környtBl u ember samara tettesen idegen 
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